ALEXANDRE LEBLANC

Chef de Projet & Produit Senior | Fintech - SaaS - Mobile - Remote-first
60860 Beauvais, France | +33 7 44 72 36 58 | deviloufr@gmail.com | linkedin.com/in/devilalex/

PROFIL

Chef de Projet & Produit Senior avec 18 ans d'expérience internationale dans les secteurs
Fintech, SaaS, Web3/DeFi, AdTech et Mobile. Solide bilan de livraison de produits complexes
de bout en bout, en coordination avec des équipes cross-fonctionnelles (Ingénierie, Design,
Produit, Marketing, Finance et Legal). Fort d'une expérience en pilotage budgétaire, gestion
de programmes, gouvernance des outils et reporting opérationnel a la direction. Autonome,
structuré et proactif. Trilingue : frangais, anglais, japonais. Pleinement a l'aise dans les
environnements remote-first et multiculturels.

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Chef de Projet Senior
Datachain
Mai 2023 — Juin 2025 | Tokyo (Remote)

* Pilotage du cycle produit complet d'une solution de protocole inter-chaines : roadmap, user
stories, planification sprint — 0 dépassement sur 8 sprints.

.

Suivi du budget opérationnel dev, QA et ops/SRE ; contréle des dépenses et signalement des
risques en reporting hebdomadaire a la direction.

Coordination avec les équipes Legal et Finance : périmétre, validations, documentation et suivi
des bons de commande.

Gestion du portefeuille fournisseurs et contrats : dates de renouvellement, conditions
commerciales et engagements externes.

« Administration du parc outils (Jira, Confluence, Notion, Slack) : gouvernance des acces,
maitrise des codts de licences et onboarding.

» Role de partenaire opérationnel du CTO : structuration des décisions clés, coordination
transverse Produit, Ingénierie et Design.

Program Manager — Ads Business

SmartNews

Janvier 2021 — Mai 2023 | Tokyo (Remote)

 Pilotage de 2 programmes produit mondiaux pour I'Ads Business, avec reporting direct au VP
Produit.

« Déploiement des processus PDLC, DACI/RAPID et OKR sur 5 équipes (18 personnes) ;
vélocité moyenne +25 % en 2 trimestres.

Construction des frameworks de suivi budgétaire et de priorisation des investissements pour le
département Ads.

.

Organisation de 6 all-hands, 1 hackathon et 2 offsites ; eNPS équipe passé de 32 a 51 en 18
mois.

Chef de Produit

Hakuhodo I-Studio

Janvier 2017 — Janvier 2020 | Tokyo

« Pilotage du produit Pechat (jouet 10T connecté) de 0 a 120 000 unités vendues ; vision, KPIs et
roadmap 3 ans.

« Gestion d'un budget R&D de 100 M JPY et d'une équipe offshore de 5 personnes au Vietnam
(recrutement, formation, évaluations).

« Coordination des contrats fournisseurs et suivi des SLA pour les partenariats de
développement offshore.

« Expansion internationale : lancement sur le marché US, +15 % de chiffre d'affaires en 12 mois.

LANGUES
Francais - Natif

Anglais — Courant (C1)
Japonais — Courant (JLPT N2)

COMPETENCES

Gestion Projet & Programme

Gestion Produit (PO /| PM)

Budget & Reporting

Agile /| Scrum | OKR / DACI

Leadership Cross-fonctionnel

Fournisseurs & Contrats

Coordination Internationale

Confirmé

Jira, Notion, Confluence, Slack

Remote-first & Multiculturel

FORMATION
2007

Master Gestion Europe-Asie
ISUGA, Quimper

2005

BTS IGDA - Dév. Logiciel & IT
AFORP, Senlis

INTERETS
DIY - Intelligence Atrtificielle - Réalité
Virtuelle - Nouvelles Technologies

INFORMATIONS
43 ans | Marié, 2 enfants | Permis B




ALEXANDRE LEBLANC - suite

Chef de Projet
Rakuten
Janvier 2015 — Mars 2016 | Tokyo

« Coordination du développement du SDK Mobile Rakuten intégré dans toutes les applications
du groupe (50 M+ utilisateurs).

Pilotage de 2 équipes locales et offshore (12 personnes) ; 100 % des livrables dans les délais
sur 5 releases majeures.

« Gestion des budgets et risques projet ; reporting trimestriel & la direction.

Rédaction de rapports mensuels destinés au CEO sur I'avancement d'un projet stratégique
interne.

Producteur

Wargaming

Janvier 2013 — Janvier 2015 | Tokyo

» Supervision des cycles de publication de 3 titres AAA (World of Warships, World of Tanks,
World of Warplanes) en Asie-Pacifique.

» Coordination des équipes siege et régionales (marketing, PR, support) dans 5 pays.

* Représentation de I'entreprise dans les grands salons : Tokyo Game Show, PAX, Gamescom.

Dév. Commercial | Chef de Produit / Développeur

Silicon Studio - Digicraft - Grévin et Cie

Janvier 2007 — Janvier 2013 | Japon / France

* Management d'équipes de développement multiculturelles (Square Enix, Ubisoft, GREE)
jusqu'a 10 personnes.

« Création et direction d'une division internationale de licensing de jeux indépendants ; 15 titres
licenciés en 3 ans.

« Développement d'outils intranet et logiciels internes (.NET, SQL) toujours en production 5 ans
apres leur livraison.



